EDUC

arre

Creéer une carte mentale



EDUC

Arre

CREER UNE CARTE MENTALE

A partir de la notice descriptive de la vidéo, il est possible de créer une
carte mentale, que vous pourrez ensuite partager.

Les Grands mythes - Antigone, celle qui a dit non

Un film de Sylvain Bergére

FRANCAIS | PHILOSOPHIE || HISTOIRE | LANGUES ET CULTURES ETRANGERES '

Que voulez vous créer ?

(®) REGARDER ] TELECHARGER ;

-+ CREER UN EXTRAIT -+ CREER UNE CARTE MENTALE

Antigone est I’'un des quatre enfants d’Edipe. Elle a deux fréres, Etéocle et Polynice, qui s’affrontent pour le pouvoir. Antigone tente de les rai:

Antigone est 'un des quatre enfants d’GEdipe. Elle a deux fréres, Etéocle et Polynice, ainsi gu’une sceur, Isméne. Un jour, sa sceur lui apprend que
s'affrontent pour le pouvoir. Ils avaient décidé de le partager, de le prendre chacun en alternance. Mais lorsque le temps est venu pour Etéocle de
peut s'y résoudre. La guerre est alors inéluctable.

Antigone se précipite pour tenter de les raisonner, rien n’y fait. Au terme d’un combat acharné, les deux garcons meurent. Créon, le frére d'Edipe
respecter la loi. Il refuse a Polynice le droit d’étre enterré selon les rites, et ordonne que I'on laisse son corps a I'abandon, sur le champ de bataille
qui brave linterdiction : elle est celle qui dit non.

Mots-clés : antiauité. polvthéisme. mvtholoaie arecaue. auerre. religions. mvtholoaie. antiauité. dieu.



CREER UNE CARTE MENTALE

Vous pouvez également créer une carte mentale depuis votre espace
personnel, en haut a droite de |'écran.

Cartes mentales

CREER UNE CARTE MENTALE

Mon profil

Mes cartes mentales (3) Mes épingles (0) Mes partages (3) Partagées avec moi (2) Brouillons (1)

Ma vidéothéque

3 carte(s) mentale(s) créée(s)

Mes cartes mentales

X Sl .S < Nl X 8

Mes classes Philosophie et mythes Influences de Cartier- Charlot et ses potes
S Par Prof Arte & partir de Bresson Par Prof Arte a partir de
Philosophie - Art Par Prof Arte & partir de Charlot pompier
CREERUNE CARTE MENTAL Ce ne sont pas des mythos ! Le siécle de Cartier-Bresson Ce sont vraiment des charlots !
e asite Une influence considérable ? Lire |2 suite
Lire la suite

Mon réseau

Déconnexion




CREER UNE CARTE MENTALE

Lorsque vous commencez a créer votre carte mentale, la vidéo sélectionnée
s'affiche, représentée par une icone arrondie: c’est le premier « nceud » de
la carte mentale.

Les Grands mythes -
Antigone, celle qui a dit
non



EDU

CREER UNE CARTE MENTALE

1. Nous vous recommandons de visualiser la page en plein écran

Chercher dans Educarte [fr] Q Nouvelle carte mentale

Rechercher dans les résultats

2. Lorsque vous approchez
votre curseur du noceud, un
éventail d’options s’affichent
Agrandir ou diminuer

- Supprimer

- Décrire

- Créer un lien
Q
L

Créerun lien

-es Grands mythes -
Antigone, celle qui a dit ®
non

3. Les icones sur la gauche vous

permettent notamment

d’agrandir ou rétrécir I'échelle

de la carte mentale. S



- Les Grands mythes -Les amours de
Zeus

u Les Grands mythes - Zeus, |3 congquéte
du pouvoir

- Les Grands mythes - Orphée. I'amour
impossible

- Les Grands mythes - Athéna, la sagesse
armée

!m. Lucie raconte IHistoire - L'Antiquité

-ZE!.!S

1. Dans la barre de recherche a gauche,
vous pouvez chercher un contenu sur
Educ’ARTE, ou bien sur la version francaise
ou allemande de Wikipédia.

2. Des suggestions de contenus (vidéos,
extraits créés par vous-mémes, thématiques)
apparaissent dans le menu déroulant. Vous
pouvez choisir le contenu qui vous convient.



CREER UNE CARTE MENTALE

Rechercher dans les résultats

- Les Grands mythes -LeL—MV
Zeus

u Les Grands mythes - Zeus. |3 conquéte
du pouvoir

- Les Grands mythes - Orphée, I'amour
impossible

- Les Grands mythes - Athéna, la sagesse
armée

!m- Lucie raconte IHistoire - L'Antiquité

3. Sélectionnez et faites le
glisser le contenu de votre choix
jusqu’a votre carte mentale.

=

Les Grands mythes -
Antigone, celle qui a dit non

-ZE!LS

=

Les Grands mythes - Les
amours de Zeus

4. Une nouvelle icone
apparait, a I'endroit ou vous
avez déposeé votre contenu,
créant ainsi le 2¢me nceud de
votre carte mentale.

s

Les Grands mythes -
Antigone, celle qui a dit non
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Il est possible d'ajouter n‘importe quel contenu disponible sur
Internet dans votre carte mentale, en créant un nceud vierge.

1. Cliquez sur « ajouter un nceud », en haut a
droite.

Nouvelle carte mentale

<
T O 2. Cliquez la ou vous souhaitez
que la nouvelle video apparaisse.
0 [sans titre)
Les Grands mythes - Les
amours de Zeus

@

Q Les Grands mythes -
Zeus, la conguéte du

pouvoir

&



CREER UNE CARTE MENTALE

\ya I 5| L) [XD @6 &« )
‘i Format -l
3. Saisissez les informations du nocsud :
O , - titre
e - URL du contenu
- description

- URL d’'une image

s

Les Grands mythes -
Antigone, celle qui a dit non

)



CREER UNE CARTE MENTALE

Il existe deux options pour créer un lien entre plusieurs vidéos.

Option 1:

ﬁ 1. Survolez l'icéne de votre vidéo
, = avec votre curseur, les options
Creerun lien ' t. Sélectionnez
\ AN apparaissent.
« creer un lien ».

Anticone eclle aul a dit non

R~ e 2. Dirigez la fléeche vers le contenu
i avec lequel vous souhaitez établir
@ un lien, et cliquez dessus.
Les Grands mythes -
Antigone, celle qui a dit non
s Edt | 3. Survolez le lien pour le modifier
/ (lui donner un titre, changer le sens

de la fleche) ou le supprimer.

= )

Les Grands mythes -
Antigone. celle qui a dit non
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Option 2:

. 1. Sélectionnez l'icone « ajouter
- © I B - : . .
un lien », en haut a droite de I'ecran.

34;::; uter un lier

@ 2. Cliquez sur la premiére vidéo 3
‘ lier, puis sur la deuxiéme vidéo.

Les Gra~s . 9es -Les
amouis ce Zeus

_—
Les Grands mythes -
Antigone, celle qui a dit non
@ 3. Survolez le lien avec votre
Les Grancs mytnes -Les curseur pour le modifier (lui donner
el 7 | 0 S un titre, changer le sens de la fleche)

@ ou le supprimer.

Les Grands mythes -
Antigone, celle qui a dit non

11
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Exercez différentes actions sur une vidéo en le survolant avec votre curseur.

|B I & | LR EE

| Format

ies - Let
eus

ATce . ythes -
culle gul & dit non

M ™ ‘_‘d

4. Cliquez sur éditer
pour modifier le titre de

la vidéo, sa description...

grandir

Les Grands '\ ythes -
Antigone, celle qui a dit non

upprimer

Les'Grands . viie
Antigone. c2lie qui a dit non

1. Agrandir ou rétrécir
I'icone en cliquant sur + ou -

2. Cachez temporairement
votre icone en cliquant sur
« cacher ». Elle réapparaitra
lorsque vous cliquerez
dessus.

3. Supprimez définitivement
une icone.

12



CREER UNE CARTE MENTALE

Apres avoir créé votre carte mentale, vous devez en fournir une description.

1. Création de I'extrait - 2. Description - 3. Visibilité & partage

L'étape consiste a décrire le contenu,
en lui donnant un titre, un commentaire,
des mots clés etc...

‘

Titre de la séquence

Matiere noire, matiere fantdme 2 Introduction sur le mystere de la matiere noire

Commentez la séquence Quiest-ce donc que cette matiére noire? Cette matiére dont “on sait ce qu'elle n'est pas, mais on ne sait pas ce qu'elle est”?

Pour ajouter un mot-clé, cliquez
sur I'étiquette bleue et tapez
votre mot-clé. Sélectionnez un
mot-clé suggéré ou ajoutez votre
propre mot-clé.

Mots-clés (optionnel)

Matiéres PHYSIQUE-CHIMIEX

Niveaux scolaires Lvezex |

Si vous étes satisfait, vous pouvez

\ , . &/ Nous y sommes presque! Passons aux paramétres
passer a l'etape suivante

13



CREER UNE CARTE MENTALE

1. Création de I'extrait - 2. Description - 3. Visibilité & partage

La derniere étape consiste a paramétrer
les criteres de visibilité et de partage
avec les enseignants

Educ
Public ~  Monréseau Moiuniquement @ Personnalisée
rtage I
Sélectionnez des éléves a inviter a consulter cette séquence.
Et de partage avec vos éleves e
L RTAGEZ CE CONTENU

14
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Les 4 parameétres de visibilité suivants vous sont proposés:

Visibilité aupres d’autres enseignants
Qui souhaitez vous autoriser & consulter cette séquence Educ’ARTE ?

o 2/

Public Meon réseau Maoi unigquement Personnalisée
Tous les enseignants inscrits sur Educ’ARTE Tous les enseignants que je suis et gui me suivent Aucun enseignant ne po a e vair, se

Definir une liste d'enseignants autorises

«| Envayer une notification aux

¥ enseignants qui me suivent

¢33 Visibilité personnalisée

Si vous rendez votre contenu public, - _ _
. ’ . . . , Selectionnez les enseignants auxguels vous souhaitez donner
il s"affichera sur la fiche de la video source,

acceés a cette séquence sur Educ’ARTE.

dans les listes de résultats etc... Q b

. Caroline Ghienne

Annuler ENREGISTRER

15



Vous pourrez, a tout moment, accéder a vos cartes
mentales dans votre compte afin de les visionner ou
modifier.

Mes cartes mentales (3) Mes épingles (0) Mes part

3 carte(s) mentale(s) créée(s)

o Philosophie et mythes Influences de Cartier-
Par Prof Arte a partir de Bresson
) Philosophie - Art Par Prof Arte & partir de
CREER UNE CARTE MENTALE 7 Le sigcie de Cartier-Bresson

Ce ne sont pas des mythos !

Lire 1a suite
Une influence considérable ?

Lire Ia suite

CREER UNE CARTE MENTALE

Mon profil

Ma vidéothéque

Mes cartes mentales

Mes extraits

Mes classes

Mon réseau

Déconnexion

Lorsque vous modifiez une carte mentale, vous devez cliquer sur les

mots pour accéder aux différentes étapes.

1. Création de I'extrait - 2. Description - 3. Visibilité & partage
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